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RESUMO

O presente artigo tem como objetivo apresentar o aplicativo mobile “X6Covid”, desenvolvido por quatro alunos
estudantes das Faculdades da Inddstria Unidade Senai CIC. O respectivo aplicativo busca auxiliar a populagédo
pela tal realidade vivenciada diante da pandemia da COVID-19, causada pelo virus SARS-CoV-2. Nesse aspecto,
se diferencia de outros aplicativos vigentes por apresentar histéricos dos sintomas relatados pelo usuario,
realizando um acompanhamento virtual.

Palavras-chave: aplicativo; pandemia; SARS-CoV-2.

MOBILE APPLICATION DEVELOPMENT IN ORDER TO FACE THE COVID-19 PANDEMIC

ABSTRACT

The present article has the objective of presenting the mobile application “X6Covid”, developed by four students
of Faculdades da Industria. The respective application aims to help the population in the reality experienced in
face of the COVID-19 pandemic, caused by the SARS-CoV-2 virus. In this aspect, it differentiates itself from
other current applications by presenting histories of the symptoms reported by the user, thus accomplishing a
virtual follow-up.

Key words: application; pandemic; SARS-CoV-2.

INTRODUCAO

A pandemia provocada pelo novo coronavirus SARS-CoV-2, detectado pela primeira
vez em 2019, na cidade chinesa de Wuhan, e a crise sanitaria associada, tornaram-se
rapidamente as maiores preocupacdes globais para o inicio da década. Caracterizada por ser
uma doenga extremamente infecciosa, caracteristica que se agravou ainda mais apds o
surgimento de novas mutacdes e variantes, a doenca ja tomou mais de 4,55 milhdes de vidas
em todo o globo. Mais de meio milhdo destas mortes vieram do Brasil (OUR WORLD IN
DATA, 2021), pais para o qual o aplicativo foi idealizado.

Muito embora os indices de vacinagdo estejam apontando para o crescimento no
numero de vacinados nos ultimos meses e para o possivel fim, no proximo ano, da crise
sanitaria no pais, 0 numero de casos e de mortes registrados ilustra que os cuidados e todo o

———=====cmpenho no combate a pandemia continua sendo vital para que possamos superar esta fase de
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nossa historia. Neste sentido, faz-se fundamental a cooperacdo entre o poder publico e a

sociedade civil, trazendo novas solucbes de tecnologia para o auxilio da vigilia e do
enfrentamento a doenga, no que pese também a importancia das contribui¢cGes académicas para
este embate.

Solucdes como a criacédo de aplicativos para telefones celulares ja foram exploradas no
Brasil como potenciais aplica¢fes da tecnologia para a disseminacdo de informacdo, bem como
para facilitar o acesso da populacdo a Saude. Podemos citar, como exemplo, o aplicativo
SaudeJa Curitiba, ja existente desde 2017, que foi utilizado pela prefeitura da cidade de
Curitiba para informar a populacdo datas de agendamento para a aplicacdo das vacinas para
cada um dos habitantes cadastrados, tanto para a primeira e para a segunda dose, também
incluindo carteira de vacinacdo com informagdes sobre todas as outras vacinas ja tomadas ou
pendentes (ICI Curitiba, 2021). Tal abordagem se provou um sucesso justamente pelo grande
nimero de pessoas que utilizam em seu dia-a-dia um smartphone conectado a internet. De
acordo com a Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios (PNAD) de 2019, pesquisa
realizada pelo IBGE, 78,3% dos habitantes do pais faziam a utilizacdo da internet em qualquer
lugar. 94% dos domicilios do pais possuiam um telefone mével celular, e 98,6% das pessoas
que acessaram a internet utilizam seus celulares para o fazer (IBGE, 2019). A tendéncia geral é
que este nimero apenas suba, conforme o pais se digitalize, em adicdo ao leildo para a venda
de faixas de frequéncia 5G, a ser realizado pela Anatel em Novembro de 2021 (G1, 2021).

Observa-se, no entanto, que mesmo com estes esfor¢os, ainda ha muito em que a
aplicacdo de tecnologias similares poderia contribuir no combate a crise sanitaria, em especial
quando tratamos sobre o espalhamento de informacgdes. Justamente porque 0 acesso a
informacdo se tornou tao facilitado, em virtude do grande uso de aparelhos com conexao a
rede, também se facilitou a disseminagdo de informacdes enganosas e incorretas (chamadas
atualmente por fake news). Pesquisas indicam que cerca de 110 milhdes de brasileiros séo
afetados por e acreditam em fake news sobre o novo coronavirus (GALHARDI, 2020).
Também se observa que um grande nimero destas se refere a supostas curas caseiras (20%),
métodos caseiros de prevencdo (65%), e ainda algumas se referiam a golpes (10,7%)
(GALHARDI, 2020). N&o se observam ainda resultados concretos da aplicacdo de tecnologias
semelhantes ao aplicativo para combater essa problematica, apesar do sucesso percebido em

outros aspectos.
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Propomos, portanto, a criagao de um aplicativo para smartphone, intitulado “X6Covid”,

feito com o proposito de disponibilizar informacdes corretas sobre o virus e a doenca para 0s
seus usudrios, bem como recomendac@es e orientacBes de agdes a serem tomadas no caso de
suspeita de infeccdo, através de coleta de dados realizada por meio de formulérios contendo
possiveis sintomas da doenca. O aplicativo se diferencia das atuais propostas existentes ao
permitir que o usuario mais facilmente acompanhe a evolucao dos sintomas no caso da suspeita

de infeccdo, ao salvar um histérico com todos os sintomas relatados em formuléario.

1. DESENVOLVIMENTO

1.1 METODOS

O método seguido para a construcdo do aplicativo proposto passou primeiramente por
uma etapa de elaboracdo das telas da interface em conjuncdo a elaboracdo dos requisitos.
Ambas as tarefas foram feitas de forma conjunta por todos os membros da equipe, ap6s
pesquisa por outras aplicacdes que ja realizavam funcdes relacionadas ao combate a pandemia.
A opcao por unir os dois processos em simultaneo se deu pela maior facilidade de visualizar as
necessidades para as fungdes e interacfes do programa com um auxilio visual, e muitos dos
requisitos, que de outra forma surgiriam em etapas posteriores, ja foram constatados logo no
levantamento inicial, possibilitando um melhor planejamento para a estrutura e construcdo do
cddigo e interacdo entre os diferentes elementos envolvidos.

Optou-se pelo uso da plataforma Figma para a elaboragédo da interface. Trata-se de uma
plataforma para desenvolvimento de design de interface (Ul), frequentemente usada para a
criagdo de interfaces em programas mobile e web, e que oferece a possibilidade de multiplos
individuos em uma mesma equipe alterarem o design e compartilharem suas ideias. Primeiro,
criou-se rascunhos para os layouts de paginas mais importantes e comuns a maioria dos
aplicativos mobile, como tela de inicio, cadastro, login, etc. A partir de cada tela criada, entéo,
foram elaborados requisitos de informagfes que a interface deveria apresentar ao Usuario
naquela tela, acbes possiveis de se realizar a partir das mesmas, e outras telas que o usuario
deveria ser capaz de acessar a partir desta. Na Figura 1 observa-se a visualiza¢do das telas na
plataforma.
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Figura 1 - Telas desenvolvidas na plataforma Figma
Pt 1 '_J\l- "‘-1.: . Pt e n '_Jll- \"-1.: .-

Login/Cadastro usuario

B @ e .

Paginas de explicagao do app

.. * @

PULAR PULAR

PAG 3
Fonte: Autores (2021)

Com essa etapa finalizada, iniciou-se a pesquisa sobre os passos envolvidos na
construcdo de um software para uma aplicacdo mobile, elencando os elementos necessarios.
Constatou-se que, além das interfaces, cujo rascunho e fluxo geral ja estava pronto, seria
necessario um banco de dados capaz de manter informacGes importantes como registro de
usuario, incluindo nome, login e senha, os sintomas relatados pelo usuario para a composi¢do
de um histérico, e também um classificador capaz de receber os dados desses sintomas e enviar
para 0 usuario os textos adequados. Todos esses processos podem ser gerenciados
desenvolvendo Interfaces de Programacdo de AplicacGes (API) proprias, que permitem ainda a

integracdo com a interface.

1.1.1 Lista de Requisitos Funcionais

O Gerenciamento de Requisitos é a etapa inicial no processo de desenvolvimento de
software, nela sdo determinadas as funcionalidades e os perfis desejados por clientes e usuarios

112

do sistema, de modo a prevenir erros de projeto (KERR, 2016).

]
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Requisitos em um software se dividem entre requisitos funcionais e ndo funcionais. Requisitos

funcionais se referem a todas as necessidades que o software deve atender, ou seja, trata de
suas fungdes e acOes que podem ser tomadas. A listagem de requisitos funcionais feita e

seguida para a conclusdo do projeto segue abaixo, separada em topicos.

1.1.1.1 Cadastro de Usuario

O aplicativo devera ter um cadastro de usuario, com preenchimento de:
- Email;
- Nome;
- Nome de usuario;
- Senhg;

- Capacidade de colocar uma foto.

1.1.1.2 Login de Usuério

O aplicativo devera ter a op¢do de fazer login caso ja tenha uma conta cadastrada no
app, com preenchimento de:
- Nome de usuério;
- Senha;

- Recuperacgéo de senha.

1.1.1.3 Formulario

O aplicativo deveréa ter uma tela de formulario, que serd mostrada apds o cadastro, com
alguns campos onde o usudrio poderd preencher com informacbes de acordo com seus
sintomas, cujos campos sao:

- Lista de sintomas;

- Data inicial dos sintomas.

1.1.1.4 Tela Inicial
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O aplicativo devera ter uma tela de inicio, exibida ap6s o login. Nesta tela, seréo

apresentadas:
- Recomendagdes filtradas com os sintomas relatados;
- lIcone de acesso ao historico com os diferentes formularios;
- lcone de acesso a tela de preenchimento de usuario;
- Drawer expandindo menu lateral com abas e navegacao para Tela Inicial, Perfil,

Configuragdes e Duvidas.

1.1.1.5 Tela de Perfil

O app devera ter uma tela de perfil onde o usuario poderad ver suas informacdes de
conta, dentre elas:
- Nessa tela sera apresentado a foto do usuério e nome de usuario;
- Possuira um botdo de alterar perfil, para que ele possa trocar sua foto ou nome
de usuério;

- Mostrara as informacg6es preenchidas no formulario de COVID-19.
1.1.1.6 Tela de Configuracgdes
O aplicativo devera ter opgdes de configuracao, sendo elas:
- Configurar conta, podendo alterar senha ou nome de usuario;
- Configuracgéo de notificacoes;
- Termos de privacidade e seguranga.

1.1.1.7 Tela de Duvidas

O aplicativo devera ter uma area destinada a resposta de perguntas que 0S usuarios

possam ter durante seu uso, contendo as perguntas:

- Como fago para alterar meus dados de perfil?

- Como faco para alterar a senha da minha conta?
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- Para que serve o formulario de covid-19?

- O que seria a tela de ajuda?

1.1.1 Lista de Requisitos Nao Funcionais

Os requisitos ndo funcionais, por sua vez, descrevem o modo como a equipe de
desenvolvedores pretende tornar o software factivel, desde comportamento até fatores externos
ao funcionamento, como a politica de protecdo de dados. A listagem de requisitos nao

funcionais feita segue abaixo, em tdpicos.

- Usabilidade: O sistema ter4 uma forma de apresentacdo de dados e informacdes de facil
entendimento, ou seja, que permita ao usuario a utilizacdo intuitiva desde o primeiro
acesso;

- Eficiéncia: O sistema terd o processamento de dados com bastante eficiéncia, para que
0s usudrios possam acessar as informacgdes com agilidade;

- Manutencdo: Sera um sistema modularizado, ou seja, cada item terd sua funcionalidade
separada, favorecendo a manutencgéo no sistema;

- Seguranga: O sistema terd um procedimento de cadastro caso o usuario ainda nao tenha
uma conta, e aqueles que ja possuem conta, devem utiliza-la para acessar o aplicativo.

Ou seja, usuarios gque nao estejam cadastrados no aplicativo ndo poderdo acessa-lo.

1.1.2 Plataforma e linguagem

A escolha da plataforma passou por uma analise baseada em alguns critérios pré-
definidos pela equipe, entre eles: a facilidade de uso, rapido aprendizado, disponibilidade de
bibliotecas e solugdes para suporte do desenvolvimento, e ampla documentagdo. Tais
necessidades deram-se, primeiramente, por conta da relativa inexperiéncia da equipe em
desenvolvimento mobile e, portanto, muito tempo de desenvolvimento poderia ser
desperdicado buscando solucionar problemas provocados por um mau entendimento das
plataformas e linguagens usadas. Perda essa que é significativamente mitigada quando utiliza-

se um software bem documentado e com amplo suporte disponivel, pelos proprios criadores ou
IEEE— ]
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pela comunidade de programadores que o utilizam. A IDE (Integrated Development

Environment) de escolha foi o Android Studio, usando o kit de desenvolvimento Flutter.

O Android Studio € um Ambiente de Desenvolvimento Integrado (Integrated
Development Environment, ou IDE) voltado ao desenvolvimento para aparelhos de sistema
operacional Android, disponibilizado de forma gratuita sob a licenca Apache 2.0. Tornou-se a
principal IDE de desenvolvimento nativo para Android da Google, substituindo o Eclipse
Android Development Tools (ADT) (EXAME, 2014). A preferéncia particular pelo Android
Studio se da pela facil disponibilidade de plugins para desenvolvimento em Flutter, o
framework escolhido para a programacéo das interfaces do aplicativo.

O Flutter, por sua vez, é um kit de desenvolvimento Ul criado pela Google,
frequentemente utilizado para criar aplicacdes para Android, iOS, Linux, Mac, Windows e
Google Fuchsia (ARS TECHNICA, 2018). Utiliza primariamente a linguagem Dart, que é
orientada a objetos e com sintaxe similar ao C, e se distingue por transformar todo seu codigo-
fonte em cddigo nativo diretamente. Sendo assim, programas desenvolvidos com auxilio do
Flutter possuem acesso direto a recursos nativos do sistema, proporcionando uma maior
performance, e a possibilidade de compilar nativamente para mais de uma plataforma. A
arquitetura de aplicativos programados em Flutter é estruturada primariamente em widgets que,
combinados, compdem a interface (FLUTTER, 2017). Pode-se fazer uma analogia com pecas
de montar, sendo que os widgets sao as pegas, e 0 aplicativo, o brinquedo que ¢ montado com
elas quando todas estdo encaixadas.

O fato da linguagem primaria Dart ser orientada a objetos, foi aproveitado pela equipe
para aplicar conceitos como a abstracdo do codigo, que economiza tempo e linhas de
programacdo. Assim, um dado elemento comum a varias telas s6 precisa ser definido uma
Unica vez, e entdo chamado dentro de cada tela com o contexto apropriado, trazendo consigo
todos os métodos a si associados que ndo precisam ser mais repetidos toda vez que se cria uma

nova tela. Isso também torna o cédigo mais modular, e mais simples de se modificar.

1.1.3 Banco de Dados

A criagdo de um banco de dados, bem como as regras que o sistema seguiria para
interpretacdo dos mesmos, seria a parte mais importante para a implementacdo do aplicativo.

Inicialmente, considerou-se duas plataformas para a hospedagem do banco de dados e criacao
IEEE— ]
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das API's necessarias: Hasura e Supabase. Ambos funcionam como bancos de dados

¢

=)

relacionais, oferecendo acesso a informacdo de forma consistente, no formato de tabelas que
podem também ser relacionadas entre si.

Ap0s alguns testes de utilizagdo, decidiu-se pelo uso do Supabase, ilustrado na Figura 2,
que possui sua prépria biblioteca de fungdes em Flutter, intitulada “supabase”. A integracdo
com o aplicativo é realizada a partir de uma URL (Uniform Resource Locator) que acessa 0s
dados e realiza pedidos de acesso e de registro ao banco de dados, e uma chave de
autenticacdo, que é verificada pelo mesmo, garantindo que somente dados pertinentes sejam

acessados. Uma entrada que ndo passe pela autenticacdo ndo sera permitida.

Figura 2 - Integragdo com Supabase

= SupabaseClient(supabaseUrl, supabaseKey)

Widget build(BuildContext context) {
MaterialApp(

olor: AppColors.

Fonte: Autores.

O uso do Supabase se provou simples, e passou-se a utilizar a plataforma para registro
de dados do usuério em cadastro, autenticagdo do usuario durante login, registro de sintomas e
historico de sintomas no banco de dados, e obtencdo das recomendagdes, como é possivel

observar na Figura 3.

Figura 3 - Obtencdo da Ilsta de recomendacdes
Future<L nendacoesMo etRecomendacoes() 1
“lient. from( ).select().order(

List

> RecomendacoesModel.fromJson(map)).tolist()

Fonte: Autores.

1.1.4 Fluxograma

117

= \Na Figura 4 observa-se o fluxograma que ilustra a usabilidade do aplicativo.
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Figura 4 - Fluxograma do aplicativo

Inicio

Possui cadastro a Cadastrar

Form de
covid-19

Fim

Fonte: Autores (2021)

2. RESULTADOS

Ao fim do desenvolvimento, a ideia foi implementada com sucesso, resultando em um
aplicativo com diversas telas e de facil interacdo. As principais telas sdo apresentadas nas
Figuras5a 11.

L 118
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Login Cadastrar

Bem vindo de volta Criar uma conta

2 Usuario 2 Nome completo

[
l

@ Senha @ 2 Usuério
Email
—_—
G @ Senha ®

Nao tem uma conta? Cadastrar CADASTRAR

|

Tem uma conta? Login

Fonte: Autores.

A péagina de login, representada na Figura 5, contém dois campos digitaveis e faz a
autenticacdo para acesso do usudrio. A op¢do “Cadastrar” leva para a tela onde serdo
requeridos o Nome Completo e 0 e-mail. Nela, a op¢ao “Login” leva o usuario de volta para a

tela de login.

JE—— ]

119
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Figura 6 (a) e (b) - Introducédo de funcionamento %
Voltar ® O Proximo Voltar [ON ) Proximo
Funcionamento formulario
Funcionamento app covid
®
@
O formulario ira recolher informacgoes
sobre sintomas sentidos pelo
usuario, e apos esse processo, fara
O aplicativo tem como dever recomendacgdes adequadas. Os
disponibilizar informacgdes corretas sintomas serao salvos em um
sobre o virus e a doencga para os historico por data, permitindo
seus usuarios, bem como acompanhar a evolugao dos
recomendacoes e orientagdes de mesmos.

acoes a serem tomadas no caso de

suspeita de infeccao.
FORMULARIO DE COVID

[l O < I O <

Fonte: Autores.

Caso o usuario ndo tenha ainda uma conta, apos ele terminar o cadastro na tela de
cadastro, aparecerdo as telas de introducdo ao funcionamento do aplicativo, representadas na
Figura 6, que explicam sua funcdo e direcionam o usuério para a tela de preenchimento do

formulario.

L 120
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Figura 7 (a) e (b) - Telas de Formulario
1233 @O & QAR 72%;;0 1232 006 » BN 0 7290,
(& %

Data inicial dos sintomas

Selecione os sintomas

SALVAR

Sintomas

Febre Tosse Seca Cansago
Perda de Paladar (Parcial)
Perda de Olfato (Parcial)

Perda de Paladar (Completa)

CANCEL OK

[ @ < I O <

Fonte: Autores.

A tela de formulério, apresentada na Figura 7, possui um campo digitavel, onde o
usuario insere a data em que o0s sintomas comecaram a ser notados. O aplicativo
automaticamente formata para DD/MM/AAAA. Logo abaixo, um botdo expande para uma lista

que contém sintomas, o usuario pode seleciona-los ou entdo digitar na aba de busca. Tocando

121

— sesano bot3o “Salvar”, os dados sdo enviados e o usuario é direcionado para a tela de inicio.
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Figura 8 - Tela de Inicio

2122 @ S 01 - QN = 70%“0
%

Inicio
. g

N
\ 28 }a)

Alimentagao

Dicas de alimentagao para sintomas
especificos

Exercicios
Exercicios fisicos para manter a sua sau
forma

I O <

Fonte: Autores.

A tela de inicio, observada na Figura 8, é o ponto a partir do qual o usuario seleciona e
interage com a maior parte das funcionalidades do aplicativo. Os grandes widgets no meio da
tela, acompanhados de imagens, podem ser acessados para expandir as recomendacdes que
foram filtradas de acordo com os sintomas relatados. O bot&o no canto inferior direito, com um
icone de folha, direciona o usuario para a tela de formulario novamente, caso o usuario deseje
atualizar as informacGes. O icone de rel6gio no canto superior direito leva ao histérico com
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todos os formularios preenchidos. Por fim, 0 icone no canto superior esquerdo abre o drawer,

que da acesso a mais opcgoes.

Figura 9 (a) - Histdrico de Formularios e (b) Tela de ajuda do histérico

122308 @ » RN 71%, 16:51H &M BN il 50% Ry,
(]

&  Historico

10/11/2021

Historico de Sintomas

Esta pagina mantém um
historico atualizado com todas
as atualizagoes de sintomas

notados. Toque no retangulo
correspondente a uma data para
ver que sintomas tinha relatado
no dia.

Fonte: Autores.

A tela de histdrico de formularios, presente na Figura 9 (a), contém as informacGes
salvas de todos os formularios preenchidos pelo usuério, organizados cronologicamente. Ao
tocar no botdo, o widget expande e mostra a lista com os sintomas, e também uma classificacéo
do qudo comuns eles sdo. O icone de interrogacdo no canto superior direito abre uma tela de

—"==jjuda, mostrada na Figura 9 (b) , explicando a funcio da tela.
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Figura 10 (a) - Tela de Recomendacdes e (b) Drawer
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¢« Tipo recomendagao

XoCovid

~
FEBRE Inicio
Para cada elevagao de 1°C na temperatura
corporal, o consumo de energia € 12% maior
que o habitual. Portanto, alimente-se
adequadamente. Faga uma dieta leve, com Meu perﬂl
alimentos de facil digestao, para que o
organismo nao queime muita energia tentando
digerir a comida
Configuragoes

Duvidas

P
PERDA DE APETITE

Mesmo que vocé nao sinta fome,
recomendamos que vocé coma algumas frutas
como maga e banana, péra e laranja, pois elas
ajudam a recuperar o apetite. - apresenta uma
boa concentragao de fibras sollveis que irao
agir no aumento da saciedade.

Fonte: Autores.

A tela de recomendacdes, mostrada na Figura 10 (a), exibe uma lista de widgets
exclusivos para leitira. Cada um destes exibe um texto, com uma recomendacdo em especifico,

retirada de fontes fidedignas, destinada a algum sintoma relatado pelo usuério.
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O drawer, mostrado na Figura 10 (b), abre um menu lateral que permite alternar entre quatro
— "™ elas: a Tela de Inicio, a Tela de Perfil, a Tela de Configuracdes, e a Tela de Duvidas.
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Figura 11 (a) - Tela de Perfil e (b) Tela de Dlvidas
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Meu perfil 9 Duvidas 9

Alterar dados de perfil v

Alterar a senha da minha conta

Caso deseje alterar sua senha, basta
acessar a aba "Configuragoes". L4, entre
Vitor Hugo Cavalcanti Ramos na opgao “Minha Conta’, e em seguida,
Vitor na opgao "Alterar Senha".

INFO DE COVID

Atualizar meu formulario de
covid-19

Quando houver uma alteragao nos
sintomas que sente, vocé deve atualizar
os mesmos no formulario. Para isso,
basta tocar no botao no canto inferior
direito da tela inicial, com um icone de
folha, e aparecera uma tela para a
atualizagao das informagoes. As
informagdes antigas serdo salvas em um
histdrico, acessivel pelo icone de reldgio
no canto superior direito.

Ativar/Desativar as notificagoes do
app

Para que serve o formulario de
covid-19?

[ @ < 1] O <

Fonte: Autores.

A tela de perfil, mostrada na Figura 11 (a), contém um campo destinado para a exibicdo
de uma imagem que o usudrio pode incluir, além de seu nome completo, nome de usuario, data
de inicio dos sintomas, e a lista de sintomas em si.

A tela de duvidas, presente na Figura 11 (b), é formada por varios widgets que se expandem ao
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toque. Cada um contém um texto explicando alguma funcionalidade ou ddvida que o usuério

— =—n0SSa ter.
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CONSIDERACOES FINAIS

Concluimos que os objetivos do projeto foram de fato atingidos de forma satisfatoria,
segundo todos os requisitos previamente levantados. Os métodos seguidos se mostraram
suficientes para a solucdo da problemaética inicialmente proposta. Acredita-se que o potencial
demonstrado pela solucdo que foi implementada € promissor, ndo somente pela sua capacidade
de auxiliar as pessoas em uma situacdo delicada de crise sanitaria, mas também por sua
flexibilidade e adaptabilidade. O carater pessoal da proposta possibilita que ela seja ampliada e
se mantenha relevante mesmo apdés o fim da pandemia da COVID-19 para ser usada no
combate a outras doencas, e outras possibilidades como a adocdo do aplicativo em grande

escala pelo sistema de saude, com a adicdo de incrementos futuros.
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